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Después de un largo proceso de investigacion,
pruebas y desaciertos, se concluyé todo el proceso
de fabricacion en 3D. Instalacion de servomotores,
sensores y puestas a punto. Fue muy satisfactorio el
} p ) Observar como los estudiantes lo veian asombrados
en los primeros momentos, pero posteriormente,
® ya querian verl@ funcionar. Las primeras practicas
y se enfocardn a elementos sencillos de control de
. .__.servomotores con Arduino los cuales mueven a un
dedo, posteriormente, ese mismo elemento se
| acciona con (joystick), para aumentar el
grado de comprensién se realizé a través de un
teléfono celular enlazado por Bluetooth,
subiendo el nivel de competencia hasta
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' e cumple la hipétesis que se planted desde un
El proyecto nace a partir de la pregunta ;la inicio,que es; el apoyo de elementos para

anatomia humana, favorece el aprendizaje?. En e!electronlca robética y mecatronica, el aprendizaje
area de medicina,, se utiliza para iniciar a los y las competenaas planteadas en el nuevo modelo
estudiantes de la salud’ para identificar los eduaatiyo, igualan y superan los requisitos de las
huesos, CB ROBOT 50, cumple esta analogia, pergsignaturas, pero sobre todo, apoya al docente con
para electronica, robética y mecatronica, material de vanguardia para que plantee en sus
fomeptando las compe encias profesionales en ¢ecyencias didacticas innovaciones en los
intefigencia artificial sisténas de baja potencia ;5 endizajes de sus estudiantes e interrelaciones
d estructura c@n impresor@3D,constituido por 5¢on, varias de las materias que se cursan en cada
servomotoresien cada unage las marios, 2 semestres, pero cada una con nuevos retos a

ico, donde se aprecian
aiento de varios compg

promoviendo la creatividade

a los docentes qu imparten materias relacionadas cdmaras USB in§ #los ojos, con una e ollar.

para motivar a los jovenes-estudiantes a-centinuar vision periférica de 120°, cuenta ) ) )

con su desarrollo en la especialidad (electrénica, ademas con 14 servomotores tipo DM-4000 de 40/°Yecto profesor/a: Ma|:t|n Herr\ande’z Macias
robotica, mecatronica) ademas, actualmente tiene kg para los distintos movimjientos desde cuello, Maria del Pilar Pérez Monroy
la finalidad de reconocimiento facial al tener 2 brazos, hombros y cintura. Todos controlados Autores

camaras instaladas, puede ser utilizado como por medio de un Arduino mega via bluetooth, al Alejandro Trujano Chavez

elemento de empatia con el rostro humano. Puede ser un proyecto didactico, el docente tiene la Jesus Olmos Ortiz

simular una charla utilizando el movimiento de los posibilidad de analizar practicas desde las mas David Bautista Sanchez

ojos y boca. sencillas hasta recrear los movimientos humanos. Eric Borjon Nolasco
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